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Nivel de formacion Maestria en Tecnologias para el Aprendizaje
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Seriacion N/A Créditos 6

SENTIDO DE LA MATERIA EN EL PLAN DE ESTUDIOS

Hoy en dia al Web ha cobrado gran importancia en nuestras actividades,
haciéndola casi imprescindible, desde su aparicion, en pocas décadas ha logrado
tener un crecimiento agigantado, pasando de ser una pequefa red a un universo
de paginas y aplicaciones web interconectadas. Ahora son muchos los tipos de
contenidos que se pueden compartir a través de la red, como imagenes, audios,
videos y no solo texto, también es posible conectarse a través de diferentes
dispositivos méviles e interactuar y de igual manera se han desarrollado diferentes
lenguajes de programaciéon web y tecnologias que dan soporte a la web y sus
diferentes tipos de aplicaciones.

Debido a la evolucion y cambios constantes de la web es que los implicados en
disefio y desarrollo web deberan generar las habilidades para identificar las
tecnologias apropiadas para cada tipo de aplicacién y sus propias caracteristicas,
con el objetivo de administrar o generar sitios web funcionales.

Los involucrados en el disefio de aplicaciones y desarrollos Web de propdsito
educativo, deberan ser capaces de reconocer los requerimientos de disefo, los
lenguajes de programacion y las tecnologias apropiadas para cada tipo de proyecto
y asi poder desarrollar espacios virtuales de calidad, que brinden una experiencia
satisfactoria para los usuarios.

INTENCIONES DE LA MATERIA'Y COMPETENCIAS A DESARROLLAR

Competencia a desarrollar

El participante sera capaz de reconocer los diferentes tipos de aplicaciones web,
asi como utilizar las herramientas y tecnologias para el desarrollo de proyectos
web efectivos y compatibles con los diferentes dispositivos, teniendo en
consideracion los estandares de la W3C.
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Competencia general del perfil de egreso con que se vincula o a la que apoya

Disefiar entornos y comunidades educativas, incluyendo herramientas vy
materiales.

Realizar recursos educativos virtuales.

Evaluar la tecnologia mas apropiada para cada aplicacion.

Redisefar plataformas y entornos tecnologicos-educativos.

Seleccionar medios tecnoldgicos con funciones educativas.

Producto integrador

Para el caso del producto integrador del curso, el participante debera desarrollar
un proyecto web, construido en base a el lenguaje de marcacion (HTML5) y
lenguaje de presentacion, hojas de estilo en cascada (CSS3), asi como la
incorporacion de codificacion del lado del cliente y servidor para la integracion de
mejoras, servicios y bases de datos a su aplicacion web, para esto podra hacer uso
de algun Framework.

Cabe senalar que dicho trabajo debera de estar activo en la red.

Campo de aplicacién profesional

Los participantes que acrediten la presente asignatura tendran la capacidad para
disefar e implementar sistemas de informacion en ambientes web utilizando
estandares internacionales y tecnologias emergentes, asi como la aplicacion de los
conceptos de los lenguajes de marcas, presentacion de datos, desarrollo de cédigo
del lado del cliente-servidor e implementacion de servicios web. Ademas podra dar
soporte o0 asesoria a desarrollos ya implementados.

Logros esperados

* Fundamentos de disefio de sitios Web.
Conocimientos . ancgptos de_ Ia~arquitectL_1ra de aplicaciones web.
* Criterios de disefio y usabilidad web
(knowlegde) * Estandares
* Planeacion de desarrollos y aplicaciones Web.
* Maquetacion de Interfaces y disefio de interaccién de sitios Web
Habilidades e Elaboracién de proyectos web mediante lenguaje de marcas y presentacion.
i * Desarrollo de codificacion del lado del cliente y servidor.

(Abilities) g )
* Desarrollo de sitios Web usables, accesibles y seguros.
* Incorporacion de servicios web.
e Apertura a nuevos paradigmas de comunicacion.
* Disposicién para trabajo en equipo.

Acti * Disposicion para trabajar en el manejo repetitivo de acciones con software.

ctitudes . Creatividad ¢ uci focti

(attitudes) reatividad para encontrar soluciones efectivas.
¢ Sentido de responsabilidad.
* Auto-aprendizaje y mejorar continua
» Etica profesional.
* Honestidad

Valores * Respeto a los derechos de autor de la informacion que se gestione en
(values) Internet.

* Respeto a la opinién de los demas.
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CONTENIDOS

Unidad

Introduccién al
desarrollo de
aplicaciones web

Finalidad

Reconocer
conceptos
fundamentales
en el desarrollo
de aplicaciones
web.

Contenido

Evolucion del desarrollo de
aplicaciones Web
Arquitectura de las aplicaciones
Web

Tipos de aplicaciones Web
Criterios de disefio y usabilidad
Web

Planificacion de aplicaciéon web

Producto de la

unidad

Infografia sobre los
conceptos
fundamentales en
el desarrollo de
aplicaciones web

Disefio y
desarrollo de
paginas web

Generary
disefiar
documentos
HTML,
identificando
sus elementos
y estructurar
global

Programacidn de aplicaciones
Web

Programacion del lado del
cliente

Programacion del lado del
servidor

Desarrollo de documentos HTML
Desarrollo y aplicacion de estilos
con CSS

Ambientes para el desarrollo de
aplicaciones Web

Seguridad

Disefio y desarrollo

de documentos web
que conformaran la

aplicaciéon

Programacion
del lado del

Implementar el
procesamiento

Procesamiento del lado del
servidor

Practicas afadir
funcionalidades del

servidor (back- del lado del : :Enlter%deunﬁglgg ealplfonggr:?rﬁcién Iadlp de_I’servicél)or ala
end) servidor para « Tratamiento de formularios aplicacion we

una aplicacion « Sesiones

web. ¢ Acceso a datos

e Seguridad

Programacién Implementar * Introduccion al lenguaje Practicas afadir
del lado del programacion . |\E/|Iemgntgs lc__ie prograrlr(1a0|on funcionalidades del
cliente (front- del lado de : Mgzﬁiﬁlagiér:adrgegg?ét:s lado del cliente a Ia
end) cliente en la «  Generacidn de eventos aplicacion web

elaboracion de * Validacién de entrada de datos

una aplicaciéon o

web.

Soporte

Integraciéon con Realizar * Conexion a gestor de base de | Practicas

bases de datos conexion a una datos interaccion de BD
BD, para su * Generacilon ?te consultas con aplicacion web
interacciéon con 8 gsﬁafr
la aplicacion o Actualizar
web.

Servicios web Incorporar * Conceptos de servicio Web Practica

servicios web
en el desarrollo

de la aplicacion.

Tecnologias

Disefio y desarrollo de servicios
web

Publicacién de un servicio Web
Consumo de un servicio Web

integracién de
servicio web con la
aplicacion

Producto Final

Construir una
aplicacion web
en la que se
integren las
tecnologias
vistas.

Proyecto Final
o Aspectos a evaluar de
un proyecto
o Avances

Construccion de
un proyecto Web
funcional
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Complementaria

RUBRICA

DOCUMENTO DE EVALUACION

 ——

(Evaluation grades)

Aplicacién web

Excelente

Una aplicacion web de
tematica libre en la
que integra las
tecnologias vistas en
el curso. Hace uso del
lenguaje de marcas y
presentacion de
contenidos en el
disefio de su proyecto.
Implementa
elementos web
mediante codigo de
cliente y servidor, asi
como la interaccion
con BD y servicios
web.

Respeta y da crédito a
los contenidos con
derechos de autor.

Una aplicacion web
de tematica libre en la
que integra las
tecnologias vistas en
el curso. Hace uso
del lenguaje de
marcas y
presentacion de
contenidos en el
disefio de su
proyecto. Implementa
elementos web
mediante codigo de
cliente o servidor, asi
como la interaccion
con BD vy servicios
web.

Respeta y da crédito
a los contenidos con
derechos de autor.

Suficiente

Una aplicacion web
de tematica libre en
la que integra las
tecnologias vistas en
el curso. Hace uso
del lenguaje de
marcas y
presentacion de
contenidos en el
disefio de su
proyecto. Implementa
elementos web
mediante codigo de
cliente o servidor.
Integra BD o
servicios web.

Da crédito a los
contenidos con
derechos de autor.

Insuficiente

Una aplicacion web
de tematica libre en la
que integra las
tecnologias vistas en
el curso. Hace uso
del lenguaje de
marcas y
presentacion de
contenidos en el
disefio de su
proyecto. No se
integran elementos
de la codificacion del
lado del cliente y
servidor.

No integra BD, ni
servicios web.

No da crédito a los
contenidos de
derecho de autor.

todas las
especificaciones de
disefo y presentacion.
Todos los elementos

web funcionan de

con todas las
especificaciones de
disefio y
presentacion. Solo

algunos elementos

Presentacion |Presentacion Presentacion Durante la No hace
de aplicacion ([dinamica, sin errores, [dinamica, sin presentacion se presentacion.
web las paginas y enlaces |errores, las paginas y |[presentan errores y

se presentan enlaces se presentan |no puede hacer una

adecuadamente, las |adecuadamente, las |navegacion completa

imagenes son claras. |imagenes son claras. |por el sitio. No logra

Hace una navegacion [No puede hacer una |captar la atencion del

completa por el sitio. |navegacion completa [resto de la clase y el

Logra captar la por el sitio. profesor se muestran

atencion del resto de |Logra captar la interesado.

la clase y el profesor [atencién del resto de [Emplea un tono

se muestran la clase y el profesor |de voz inadecuado.

interesado. Emplea unjse muestran No cumple con el

tono de voz interesado. tiempo asignado por

adecuado. Emplea el Emplea untono de |una variacion de +-

tiempo designado conyvoz inadecuado. un minuto.

una variacion de + - [Emplea el tiempo

30 segundos. designado con una

variacion de + - 45
segundos.

Ejercicios Los ejercicios Los ejercicios Los ejercicios No realiza ejercicios
practicos practicos cumplen conpracticos cumplen practicos cumplen  |practicos.

con solo algunas las
especificaciones de
disefio y
presentacion. Solo

algunos o ninguno de
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acuerdo a lo web funcionan de los elementos web

esperado. acuerdo a lo funcionan de acuerdo
esperado. a lo esperado.
Exposicién Exposicidn clara, con [Exposicidn clara, con La exposicion se No hace exposicion.
un tono de voz un tono de voz realiza con una voz
adecuado, se adecuado, sin poco clara, sin
presenta material de |material de apoyo material de apoyo o
apoyo para la para la comprensién [sin emplear el
comprension o 0 emplea el pizarrén. |pizarron. Recupera

emplea el pizarron.  |Recupera las ideas |las ideas principales
Recupera las ideas  |principales del texto y|pero las presenta de

principales del texto y |las presenta forma poco clara o
las presenta organizada y desorganizadamente.
organizada y claramente.
claramente.

Participacion  |Participa en clase de |Participa en clase Participa poco en No participa
forma entusiasta, centrado en el tema, [clase, o sus
centrado en el tema, |con aportaciones participaciones se
con aportaciones inciertas o poco, desvian
precisas, fidedignas, (fidedignas, puede, |constantemente del
que contribuyen al  jocasionalmente tema.
tema. desviarse del tema.

Calificacion a

g:_allflcagloréal f ga“f'ca.ci'oréal discrecion del
iscrecion del profesor/discrecion de profesor.
profesor

CRITERIOS DE EVALUACION

(Evaluation criteria)

* Actividades Moodle 20%
» Ejercicios practicos 25%
* Proyecto Final 45%
* Presentacién en Coloquio 10%
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