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SENTIDO DE LA MATERIA EN EL PLAN DE ESTUDIOS

En este curso el alumno MTA lograra desarrollar la capacidad de disefiar entornos de
aprendizaje acordes a las necesidades que se tienen en la actualidad, sobre todo en
modalidades virtuales, considerando los distintos procesos, espacios, interacciones y
dispositivos para los diversos contextos educativos.

En los entornos de aprendizaje, se requieren conocimientos, habilidades y actitudes,
profesionales para disefarlos. A través del curso los estudiantes conoceran y desarrollaran
capacidades que les permitan conocer y crear ambientes de aprendizaje adecuados para
las distintas modalidades educativas.

INTENCIONES DE LA MATERIA'Y COMPETENCIAS A DESARROLLAR

Competencia a desarrollar

a) Adquirir la capacidad de disefar entornos virtuales de aprendizaje, considerando
los distintos espacios, interacciones y dispositivos para contextos y necesidades
educativas especificas.

b) Comparar las metodologias del aprendizaje virtual y con la modalidad presencial.

¢) Identificar los conceptos basicos para comprender los entornos de aprendizaje
virtuales.

d) Apropiar una vision sistémica sobre el ambiente virtual y ejercitacion del disefio de
entornos para la composicion del ambiente de aprendizaje.

e) Evaluar el disefio de los entornos de aprendizaje para garantizar desde la educacion
a distancia.

f) Reflexionar la importancia de aprendizajes colaborativo, cooperativo y significativo
en el para el disefio de los entornos virtuales de aprendizaje.

Competencia general del perfil de egreso con que se vincula o ala que apoya

Disefiar entornos virtuales de aprendizaje que faciliten los procesos formativos en
ambientes presenciales, mixtos o virtuales.



Producto integrador
Al finalizar el curso los participantes entregaran los documentos del plan de su proyecto y
de manera préctica el disefio de un entorno virtual de aprendizaje.

Campo de aplicacion profesional
Los profesionales de la educaciéon en general, requieres de capacitacion y actualizacion
para el disefio adecuado y eficaz de sus programas, a través entornos virtuales de
aprendizaje, por tal razén, con esta materia, se pretende que los alumnos adquieran
habilidades y competencias que les permitan resolver problemas que encontrardn en sus
areas de trabajo futuras, a través de propuestas con disefios de entornos virtuales de
aprendizaje adaptados a las necesidades que se tengan.

Logros esperados

Conocimientos e Fases del proceso de disefilo de entornos virtuales de
(knowlegde) aprendizaje y sus alcances.
Habilidades e Coordinacién de esfuerzos en el trabajo en equipo, para el
(Abilities) disefio adecuado de entornos virtuales de aprendizaje.
e Actitud de colaboracién y apertura para la intervencion con sus
Actitudes comparnieros y profesor.
- e Entusiasmo para explorar herramientas tecnoldgicas para el
(attitudes) L . o
disefio de entornos virtuales de aprendizaje.
Valores e Colaboracion al trabajo investigativo, compartir y socializar la|
(values) informacion.
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RUBRICA

DOCUMENTO DE EVALUACION
(Evaluation grades)

Claridad en la concepcion y exposicién del tema.

Coherencia interna del trabajo.

Argumentacién con sustento tedrico.

Aplicacion del andlisis, disefio, desarrollo e integracion de entornos de acuerdo a
la formulacion del objeto de intervencion del proyecto




Redaccién adecuada.

CRITERIOS DE EVALUACION
(Evaluation criteria)

Actividades generales 50%

Participacién en foros, redes sociales y en actividad presencial 20%

Proyecto final 30%
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